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 المتغيرات
 للتوصيف الإحصائيةالدلالات 

 ءمعامل الالتوا معامل التفلطح الانحراف المعيارى الوسيط المتوسط الحسابى
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 المهارات
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 الإحصائيةالدلالات 

 الابعاد
 المجموعة التجريبية
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 معامل الاتساق الداخلي الابعاد

  

  

  

 الدلالات الإحصائية
 الابعاد

الأولالتطبيق  الثانيالتطبيق    قيمة الفرق بين المتوسطين 
 ت

معامل 
   الثبات
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 الدلالات الإحصائية
 المراحل

الأولالتطبيق  الثانيالتطبيق    قيمة الفرق بين المتوسطين 
 ت

معامل 
   الثبات
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 الدلالات الإحصائية
 المهارات

الأول محكم ال الثاني محكمال   قيمة الفرق بين المتوسطين 
 ت
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عدد  حالات منح النقاط
النقاط 

 الممنوحة

عدد النقاط  حالات خصم النقاط
 المخصومة

 المكافآت شروط الحصول على الوسام إسم الوسام
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IBM SPSS 

Statistics 20

 

 الدلالات الإحصائية
 الابعاد

 قيمة الفرق بين المتوسطين القياس البعدى القياس القبلي
       ت

        

        

        

 الدلالات الإحصائية

 المحاور
 الدرجة
 العظمى

 القياس البعدى القياس القبلي
 الفرق بين النسبتين

المتوسط  )نسبة التحسن%(
 الحسابى

 النسبة%
 المتوسط
 الحسابى

 النسبة%
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 الدلالات الإحصائية
 المهارت

 قيمة الفرق بين المتوسطين القياس البعدى القياس القبلي
       ت
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الدرجة 
 العظمى
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المتوسط  )نسبة التحسن%(

المتوسط  النسبة% الحسابى
سابىالح  
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 الدلالات الإحصائية
 الابعاد
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 قيمة المتوسطين

 ت
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 الدلالات الإحصائية
 

 المهارت
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 الدلالات الإحصائية
 

 المهارات
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الإحصائيةالدلالات   
 

لابعادا  

 المجموعة التجريبية
34ن =   

 المجموعة الضابطة
34ن =  الفرق بين  

 المتوسطين
 قيمة

 ت
 

       

       
       

 الدلالات الإحصائية
 

 المحاور

الدرجة 
 العظمى

 المجموعة التجريبية
34ن =   

 المجموعة الضابطة
34ن =   الفرق بين النسبتين 
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الإحصائيةالدلالات   

 

 المهارات

 المجموعة التجريبية
34ن =   

 المجموعة الضابطة
34ن =  الفرق بين  

 المتوسطين
 قيمة

 ت
 

 
      

       

       

       

 الدلالات الإحصائية
 

 المهارات
الدرجة 
 العظمى

 المجموعة التجريبية
34ن =   

 المجموعة الضابطة
34ن =  ن الفرق بي 

 النسبتين
المتوسط  )نسبة الفروق%(

 الحسابى
النسبة
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 أولا : المراجع العربيه :
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